WORLD CHAMPION

ELEKTRONISKAIS DARTU MERKIS
Item No. 189 / 289 / 489

Lietotaja rokasgramata un spéles noteikumi

Paldies, ka izvélejaties elektronisko dartu merki!

Bridinajums: DroSibas nolukos bérniem jaatrodas pieauguso uzraudziba, izmantojot So produktu. Lidzu, ripigi izlasiet So
rokasgramatu un saglab3ajiet to nakotnes vajadzibam.



1. dala: Produkta apraksts

Produkta izméri: 37 cm x 31 cm x 2,5 cm
« Sis elektroniskais dartu mérkis piedava 18 spéles ar 159 variantiem.
« Lidz 8 spélétaji vienlaikus var piedalities spélé.
+ Sis produkts nodrosina automatisku punktu skaitianu ar balss pazinojumu.
» LCD ekrans ar zilu apgaismojumu.
» Automatiska izslégSanas péc 30 minusu neaktivitates.

2. dala: UzstadiSana

2.1 Montazas instrukcija
Augstums: Mérka centram jaatrodas 5 pédas 8 collas (1,73 metri) no gridas.

Attalums: Horizontalais attalums no merka priekSpuses ldz metiena lnijai jabut 7 pedas 9-1/4 collas (2,37 metri).

2.2 BaroSanas uzstadiSana

lerice darbojas ar 3 x 1,5V "AA" baterijam (nav ieklautas). Bateriju nodalijumu var atvért no aizmugures, lai uzstaditu baterijas.

3. dala: Punktu noteikumi

Mérkis ir sadalits punktu segmentos. Aréjais gredzens skaitas dubulta, iek€jais gredzens skaitas triskarga, un mérka centrs
skaitas ka paradits uz mérka. Punkti tiek aprékinati automatiski ar elektronisko sistému.

4. dala: LietoSanas instrukcija

4.1 Pogu funkcijas
1. Nospiediet "POWER" pogu un spéle pariet normala darba stavokli péc skanas dzirdéSanas.

2. Izmantojiet "GAME" pogu spé€lu izvélei (G01-G18). "GAME" pogu var ari izmantot, lai izietu no spéles un atgrieztos
sakotnéja stavoklr.

3. "OPTION" pogu var izmantot, lai izvélétos apakSspéeli (G01-G18).

4. 1zmantojiet "PLAYER" pogu, lai izvélétos spélétaju skaitu pirms spéles, nokluséjuma veértiba ir 2.

5. "HANDICAP" poga (izmanto, lai izveélétos spéles grutibas pakapi). Pieméram, ja 4 spélétaji vienlaikus spélé "G01",
pirmais spélétajs var izvéléties 800, otrais 200, treSais 500 un ceturtais 300.

6. "LIGHT" poga (izmanto, lai ieslégtu vai izslégtu LCD apgaismojumu).

7. "DOUBLE IN/OUT" pogu izmanto tikai G02, skatiet spéles instrukcijas sikakai informacijai.

8. "SOUND" pogu izmanto, lai izvélétos skanu vai izslégtu to.

9. "ELIMINATE" pogu izmanto, lai notiritu vai atjaunotu pasreizéja darta punktus.

10. "START/NEXT" pogu izmanto, lai saktu sp€li un parietu uz nakamo spélétaju.

4.2 Skanu saraksts
. "Laser" - ST skana tiek dota, kad tiek trapits vienkarais punktu segments.
. "Double" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits dubultais punktu segments.
. "Treble" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits triskarsais punktu segments.
. "Bull's Eye" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits mérka centrs.
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5. "Too High" - Sis pazinojums tiek dots, kad punkti skaitas lidz O vai ir vienadi ar 1, un tiek izmantots tikai spélé "G02".
6. "Score" - Sis pazinojums tiek dots, kad spélétajs ieglst punktus, tiek izmantots tikai spélés "G05" un "G06".

7. "Close" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits segments, kas beidz spéli.

8. "Open" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits segments, kas atver vai sak spéli.

9. "Winner" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek giits uzvaras punkts!

10. "NEXT PLAYER" - Sis pazinojums tiek dots, lai noraditu, ka janospiez START/NEXT poga, jo iepriek$&jais spélétajs ir
metis savus 3 dartus.

11. "Yes" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits "mérka" segments.
12. "Sorry" - Sis pazinojums tiek dots, kad tiek trapits "ne-mérka" segments.



5. dala: Spélu skaidrojums

GO01 Punktu krasana (100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)

Katram spélétajam punkti uzkrajas no O par katru trapijumu. Pirmais spélétajs, kas sasniedz vai parsniedz noteikto punktu
skaitu, ir uzvarétajs.

G02 Atpakalskaitisana (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)

Katram spélétajam punkti samazinas no noteikta skaita par katru trapijumu. Pirmais spélétajs, kas sasniedz O punktus, ir
uzvarétajs.

Spélétaji var izvéleties dazadus spéles reZzimus, izmantojot "DOUBLE IN/OUT" pogu.
Double in: Kad tiek radits "Double in", tas nozimé€, ka spéli var sakt tikai ar dubulto trapijumu.

Double out: Kad tiek radits "Double out", tas nozimé, ka spéli var beigt tikai ar dubulto trapijumu. Ja péc viena, divu vai tris
dartu metieniem punkti ir 1 vai zem 0, tas nozZimé "bust" un spélétajs nevar registrét punktus un atgriezas pie punktiem, ar
kuriem saka, un tiek dots pazinojums "Too High!".

Double in/out: Kad tiek radits gan "Double in", gan "Double out", spéle jasak un jabeidz ar dubulto trapijumu.

GO03 Pulstenis (5, 10, 15, 20)

(5, 10, 15, 20) Nozimé trapit jebkuru punktu segmentu, lai iegitu punktus.
5: Trapit punktus segmentus no 1 lidz 5 seciba.

10: Trapit punktus segmentus no 1 lidz 10 seciba.

15: Trapit punktus segmentus no 1 lidz 15 seciba.

20: Trapit punktus segmentus no 1 lidz 20 seciba.

Péc viena no limeniem izvéles spélétajam jamet darti noraditaja segmenta péc dota padoma. P&c katra metiena tiks noradits
nakamais segments, un jus sanemsiet padomu "Yes" vai "Sorry".

G04 Pulstenis-Dubulta (205, 210, 215, 220)
(205, 210, 215, 220) Nozimé, ka punktus var iegut tikai trapot dubultaja punktu segmenta.
205: Segmenti 1-5. 210: 1-10. 215: 1-15. 220: 1-20.

Spéléetajam jamet darti noraditaja segmenta. Ja tiek trapits pareizais segments, tiks noradits nakamais segments un dzirdésit
"Yes" vai "Sorry".

GO05 Pulstenis-Triskarsa (305, 310, 315, 320)
(305, 310, 315, 320) NozZimé, ka punktus var iegut tikai trapot triskarsaja punktu segmenta.
305: Segmenti 1-5. 310: 1-10. 315: 1-15. 320: 1-20.

Spélétajam jamet darti noraditaja segmenta. Ja pareizi, nakamais segments tiek noradits ar "Yes" vai "Sorry".

GO06 Vienkarsais krikets (000, 020, 025)

Derigi tikai, kad tiek trapits 15, 16, 17, 18, 19, 20 vai mérka centra.

Spéléetajs, kurs pirmais trapa visus iepriek§ minétos segmentus tris reizes, ir uzvarétajs.
Vienkarss trapijums - skaitas vienreiz. Dubulta - divreiz. Triskarsa - tris reizes.

"000" - Trapit jebkuru segmentu 15-20 un mérka centru jebkura seciba.

"020" - Vispirms trapit 20 tris reizes, péc tam 19, 18, 17, 16, 15, mérka centru seciba.
"025" - Vispirms trapit mérka centru tris reizes, péc tam 15, 16, 17, 18, 19, 20 seciba.

Katram segmentam ir tris indikatori. Trapot vienreiz, viens ieslédzas. Kad visi ieslégti, spéle beigusies.

GO07 Punktu krikets (E00, E20, E25)

Derigi tikai, kad tiek trapits 15, 16, 17, 18, 19, 20 vai mérka centra.
Pirmais, kurs$ trapa visus segmentus tris reizes, ir uzvarétajs.
Vienkarss - vienreiz. Dubulta - divreiz. Triskarsa - tris reizes.
"EO0Q" - Jebkur$ segments 15-20 un mérka centrs jebkura seciba.

"E20" - Vispirms trapit 20 tris reizes, péc tam 19, 18, 17, 16, 15, mérka centru seciba.



"E25" - Vispirms trapit mérka centru tris reizes, péc tam 15, 16, 17, 18, 19, 20 seciba.
Katram segmentam ir tris indikatori. Trapot vienreiz, viens ieslédzas.

Katrs segments ir atvérts un var dot punktus tikai péc 3 trapijumiem no katra spélétaja. Aizveras, kad visi spélétaji ir trapijusi 3
reizes.

Katram spélétajam jameégina trapit segmentu 3 reizes, lai iegitu "atvértu" statusu un saktu git punktus.
Pirms pretinieki pabeidz 3 trapijumus, spélétajs var turpinat trapit citos "atvértos" segmentos augstaku punktu iegusanai.
Péc tam, kad visi spélétaji ir trapijusi vienu un to pasu segmentu 3 reizes, tas tiks aizvérts. Izvélieties citu segmentu.

Pirmais, kur$ aizver visus noraditos segmentus ar visvairak punktiem, vai visvairak punktiem péc visu aizvér$anas, ir
uzvareétajs.

GO08 Cut Throat Cricket (C00, C20, C25)

Derigi tikai, kad tiek trapits 15, 16, 17, 18, 19, 20 vai mérka centra.

Pirmais, kurs trapa visus segmentus tris reizes, ir uzvarétajs.

Vienkarss - vienreiz. Dubulta - divreiz. Triskarsa - tris reizes.

"C00" - Jebkurs segments 15-20 un mérka centrs jebkura seciba.

"C20" - Vispirms trapit 20 tris reizes, péc tam 19, 18, 17, 16, 15, mérka centru seciba.
"C25" - Vispirms trapit mérka centru tris reizes, péc tam 15, 16, 17, 18, 19, 20 seciba.
Katram segmentam ir tris indikatori. Trapot vienreiz, viens ieslédzas.

Katrs segments ir atvérts un var dot punktus péc 3 trapijumiem no katra spélétaja. Aizveras, kad visi spélétaji ir trapijusi 3
reizes.

Pasreizeja spélétaja gutie punkti tiks pievienoti visu pretinieku punktiem.
Katram spélétajam jameégina trapit segmentu 3 reizes, lai iegltu "atvertu” statusu.

Pirms pretinieki pabeidz 3 trapijumus, spélétajs var turpinat trapit citos "atvértos" segmentos, lai pretinieki iegutu vairak
punktu.

Péc tam, kad visi spélétaji ir trapijusi vienu un to pasu segmentu 3 reizes, tas tiks aizvérts.

Pirmais, kur§ aizver visus noraditos segmentus ar vismazak punktiem, vai vismazak punktiem péc visu aizvérSanas, ir
uzvarétajs.

G09 Golfs (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90)
(10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90) var izvéléeties ka izvéléto punktu skaitu.

Spélétajam jatrapa numuru segmenti no 1 lidz 18 seciba. Ja trapa, tiks noradits nakamais segments un sanemsiet "Yes" par
trapijumu vai "Sorry" par netraipijumu.

Spélétajam jacensas ieglt vismazako punktu skaitu. Ja visi tris darti gajiena netrapa, tas nozimé "sliktu dartu" un tiek

pievienoti 5 punkti. Ja trapa triskars$a, 1 punkts (Eagle). Ja dubulta, 2 punkti (Birdie). Ja vienkarsa, 3 punkti. Tikai pedéjais
darts tiek izmantots punktu aprékinam.

Ja trapat vienkarsa segmenta ar pirmo dartu un iegUstat 3 punktus, varat izlemt pariet uz nakamo gajienu. Bet ja vélaties
mazaku punktu skaitu, varat turpinat. Ja abi pédéjie 2 metieni netrapa, iegUsiet 5 punktus.

Spéléetajs, kas sasniedz vai parsniedz izvéléto punktu skaitu, tiks izslégts. Kad paliek viens spélétajs, vins ir uzvarétajs, vai
péc visu 18 gajienu beigdm uzvarétajs ir spélétajs ar mazako punktu skaitu.

G10 Bingo (132, 141, 168, 189)

Numuru segmentus paradis dators automatiski. Spélétajs, kur$ pirmais trapa visus noraditos numuru segmentus 3 reizes, ir
uzvarétajs. Ja trapa, tiks noradits nakamais segments un sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

132 - Seciba: 15, 4, 8, 14, 3.
141 - Seciba: 17,13, 9, 7, 1.
168 - Seciba: 20, 16, 12, 6, 2.
189 - Seciba: 19, 10, 18, 5, 11.

Spélétajam jatrapa numuru segments tris reizes pirms parieSanas uz nakamo. VienkarSs - vienreiz. Dubulta - divreiz.
Triskarsa - tris reizes.

G11 Liels-mazs: Vienkarss (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)

Opcija nozimé spélétaja sakotn&jo dzivibas vértibu.



Katram spélétajam ir pamata dzivibas vértiba sakuma. Kad spélétajam nav dzivibas vértibas, vins izkrit. Pirmajam spélétajam
jatrapa nejausi dots numuru segments.

Ja spélétajs var trapit mérki ar pirmo vai otro dartu, vin$ var izveidot jaunu mérki ar treSo dartu. Ja spélétajs trapa mérki ar
visiem trim dartiem vai nevar izveidot jaunu efekfivu mérki, jauns mérkis tiks dots nejausi nakamajam spélétajam. Ja spélétajs
nevar trapit mérki ar trim dartiem, punkts tiek zaudéts, un So mérki trapis nakamais spélétajs. Ja segments tiek trapits,
nakamais segments tiks noradits un sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

Derigs trapijums ir, ja tiek trapita jebkura vieta mérka numuru segmenta, neatkarigi vai tas ir vienkarSais, dubultais vai
triskarSais segments.

Kad paliek tikai viens spélétajs ar dzivibas vértibu, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

G12 Liels-mazs: Gruts (H03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)

Opcija nozimé spélétaja sakotngjo dzivibas vertibu.

Katram spélétajam ir pamata dzivibas vértiba. Kad spélétajam nav dzivibas vértibas, vins izkrit. Pirmajam spélétajam jatrapa
nejausi dots numuru segments.

Ja spéléetajs var trapit mérki ar pirmo vai otro dartu, vin$ var izveidot jaunu mérki ar treSo dartu. Ja spélétajs trapa merki ar
visiem trim dartiem vai nevar izveidot jaunu efekfivu mérki, jauns mérkis tiks dots nejausi nakamajam spélétajam. Ja spélétajs
nevar trapit mérki ar trim dartiem, punkts tiek zaudéts, un So mérki trapis nakamais spélétajs. Ja segments tiek trapits,
sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

Derigi tikai, trapot taja pasa punktu dala mérka numuru segmenta.

Kad paliek tikai viens spélétajs ar dzivibas vértibu, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

G13 Slepkava (3, 5,7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)

Opcija nozimé spélétaja sakotn&jo dzivibas vértibu.

lejutoties spél€, punktu logi rada "SEL" (Select), lai pateiktu spélétajam izvéléties punktu segmentu. Pirmais trapitais punktu
segments tiek izvéléts. Tad nospiediet "NEXT" pogu. P&c visu spélétaju izvéles spéle sakas.

Péc visu spélétaju segmentu izvéles tie var sakt mest. Tikai péc sava segmenta trapiSanas spélétajs var klut par slepkavu
visu spéles laiku.

Kad spélétaja segmentu trapa pretinieka slepkava, punkts tiek atnemts. DzZivibas punkti tiek paraditi uz ekrana. Katrs
spélétajs var parbaudit punktus, nospiezot "SCORES" pogu.

Ja spélétajs ir kluvis par "slepkavu" un trapa savu mérka segmentu, vin$ vairs nav "slepkava" un viens punkts tiks atnemts.
Slepkavam jacensas atnemt punktus pretiniekiem, trapot vinu segmentos.
Ja mérka segments tiek trapits, nakamais segments tiks noradits un sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

Opcija nozimé, ka spélétajs var klut par slepkavu, trapot izvélétaja numuru segmenta, neatkarigi vai tas ir vienkarsais,
dubultais vai triskarsais.

Kad paliek tikai viens spélétajs ar dzivibas vértibu, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

Spéli vajadzétu spélét vairak neka 2 spélétaji.

G14 Slepkava-Dubulta (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221)

Opcija nozimé spélétaja sakotn€jo dzivibas vértibu.

lejutoties spélé, punktu logi rada "SEL" (Select). Pirmais trapitais punktu segments tiek izveléts. Tad nospiediet "NEXT" pogu.
Péc visu spélétaju izvéles spéle sakas.

Péc visu spélétaju segmentu izvéles tie var sakt mest. Tikai péc sava segmenta trapianas vin$ var klat par slepkavu.
Kad spélétaja segmentu trapa pretinieka slepkava, punkts tiek atnemts.

Ja spélétajs ir kluvis par "slepkavu" un trapa savu mérka segmentu, vin$ vairs nav slepkava un viens punkts tiks atnemts.
Slepkavam jacen$as atnemt punktus pretiniekiem.

Ja segments tiek trapits, nakamais segments tiks noradits un sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

Opcija nozimé, ka spélétajs var klut par slepkavu tikai, trapot izvélétaja numuru segmenta ar dubulto punktu dalu.

Kad paliek tikai viens spélétajs ar dzivibas vértibu, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

Spéli vajadzétu spélét vairak neka 2 spélétaji.

G15 Slepkava-Triskarsa (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 321)

Opcija nozZImé spélétaja sakotnéjo dzivibas vertibu.



lejutoties spélé, punktu logi rada "SEL" (Select). Pirmais trapitais punktu segments tiek izvéléts. Tad nospiediet "NEXT" pogu.
Péc visu spélétaju izveéles spéle sakas.

Péc visu spélétaju segmentu izvéles tie var sakt mest. Tikai péc sava segmenta trapisanas vin$ var klut par slepkavu.
Kad spéletaja segmentu trapa slepkava, punkts tiek atnemts.

Ja spélétajs ir kluvis par "slepkavu" un trapa savu mérki, vin$ vairs nav slepkava un zaudés vienu dzivibas punktu.
Slepkavam jacensas atnemt punktus pretiniekiem.

Ja segments tiek trapits, nakamais segments tiks noradits un sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

Opcija nozimé, ka spélétajs var klut par slepkavu tikai, trapot izvélétaja numuru segmenta ar triskarso punktu dalu.
Kad paliek tikai viens spélétajs ar dzivibas vértibu, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

Spéli vajadzétu spélét vairak neka 2 spélétaji.

G16 ApSaude (H03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)

Opcija nozimé spélétaja sakotn€jo dzivibas vértibu.

Numuru segments tiek dots nejausi spélétajam trapiSanai. Spélétajam jatrapa tas desmit sekunzu laika, pretéja gadijuma
trapijums tiks atsaukts. Ja segments tiek trapits, nakamais segments tiks noradits un sanemsiet "Yes" vai "Sorry".

Katrs trapijums "mérka" segmenta (vienkarsaja, dubultaja vai triskardaja) samazinas punktus par vienu.

Spélétajs, kura punkti pirmie samazinas lidz 0, ir uzvarétajs.

G17 Kajas pari (3, 5,7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)

Opcija nozZimé spélétaja sakotnéjo dzivibas vertibu.

Spélétajam jacenSas gut vairak vai vienadi ar iepriekS€jo augstako rezultatu gajiena. Kad spélétajs gust mazak neka
iepriek$éjais tris dartu kopsumma, viena (dziviba) tiek atnemta. PEdéjam spélétajam, kam paliek (dziviba), ir uzvarétajs.

Spéléetajiem nav atlauts dzest punktus. Ja spélétajs nospiez START pogu tiesi vai neviens no dartiem netrapa segmentus,
vin$ arl zaudés vienu (dzivibu).

Spélétajs tiek izslégts, kad dzivibu skaits ir 0, un tiek dzirdama skana.
Kad paliek viens spélétajs, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

Spéli vajadzétu spélét vairak neka 2 spélétaji.

G18 Kajas zem (U03, UO5, U07, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U21)

Opcija nozimé spélétaja sakotn€jo dzivibas vértibu.

Merkis ir parspét zemako tris dartu kopsummu. Kad tris dartu kopsumma ir lielaka par rekordu, viena (dziviba) tiek atnemta.
Peédéejam spélétajam, kam paliek (dziviba), ir uzvarétajs.

Spélétajiem nav atlauts dzeést punktus. Ja spélétajs nospiez START pogu tiesi vai neviens darts netrapa segmentus, vins ari
zaudés vienu (dzivibu).

Spéeléetajs tiek izslegts, kad dzivibu skaits ir 0, un tiek dzirdama skana.
Kad paliek viens spélétajs, spéle beigusies un Sis spélétajs ir uzvarétajs.

Spéli vajadzétu spélét vairak neka 2 spélétaji.



