WORLD CHAMPION

RAFZANN DUIFUSKJALDI

ltem No. 189 /289 /489

Notendaleidbeiningar og leikreglur

Takk fyrir ad velja rafeena duiutskjaldid!

Advorun: Af 6ryggisasteedum verda born ad vera undir eftirliti fullordinna vid notkun pessa voru. Vinsamlega lestu pessar
leidbeiningar vandlega og geymdu peer til framtidar.



Hluti 1: Vorulysing
Voérupattur: 37 cm x 31 cm x 2,5 cm
« petta rafeena duiutskjald bydur 18 leiki med 159 valkostum.
« Allt ad 8 leikmenn geta tekid patt i leik @ sama tima.
* pPessi vara veitir sjafvirk stigagjoéf med rédd.
* LCD skjar med blaum bakgroésljosi.
« Sjafvirk slokkt eftir 30 minutur af starfsemi.

Hluti 2: Uppsetning

2.1 Monteringleidbeiningar
Heed: Midja skjaldarinnar & ad vera 5 fet 8 tommur (1,73 metrar) fra golfi.

Fjarleegd: Lagrétt fiarlaegd fra yfirbordi skjaldar til kastlinu a ad vera 7 fet 9-1/4 tommur (2,37 metrar).

2.2 Rafmagnsuppsetning
Taekid er knuid af 3 x 1,5V "AA" rathlodum (ekki medfylgjandi). Holfid fyrir rafhlédur ma opna ad aftan til ad setja rafhlédur i.

Hluti 3: Stigareglur

Skjaldin er skipt nidur i stigahluta. Ytri hringur telur tvéfalt, innri hringur telur prefalt, og midjan telur eins og synt er & skjaldin.
Stig eru reiknud sjafvirkt af rafeena kerfinu.

Hluti 4: Notendaleidbeiningar

4.1 Hnappavirkni
1. Yttu @ "POWER" hnappinn og leikurinn fer i venjulegt starfsastand eftir ad pa heyrir hljod.

2. Notadu "GAME" hnappinn til ad velja leiki (G01-G18). "GAME" hnappurinn getur einnig haett i leik og komid aftur i
upphaflegt astand.

3. "OPTION" hnappurinn er notadur til ad velja undirleik af leiknum (G01-G18).
4. Notadu "PLAYER" hnappinn til ad velja fjolda leikmanna fyrir leik, sjalfgefid gildi er 2.

5. "HANDICAP" hnappur (notadur til ad velja erfidleikastig leiks). Til deemis, ef 4 leikmenn spila "G01" samtimis, getur
leikmadur eitt valid 800, leikmadur tvo 200, leikmadur prju 500 og leikmadur fjiogur 300.

6. "LIGHT" hnappur (notadur til ad kveikja eda slokkva & LCD bakgrosljosi).

7. "DOUBLE IN/OUT" hnappurinn er adeins notadur fyrir G02, sja leikleidbeiningar fyrir nanari upplysingar.
8. "SOUND" hnappur er notadur til ad velja hljod eda pdgn.

9. "ELIMINATE" hnappur er notadur til ad hreinsa eda endurheimta stig nuverandi darts.

10. "START/NEXT" hnappur er notadur til ad hefja leik og skipta yfir i neesta leikmann.

4.2 Hljodlisti
. "Laser" - betta hlj6d gefst pegar einstaki stigahluti er hittur.
. "Double" - bessi tilkynning gefst pegar tvofeldur stigahluti er hittur.
. "Treble" - bessi tilkynning gefst pegar prefaldur stigahluti er hittur.
. "Bull's Eye" - bessi tilkynning gefst pegar midjan er hitt.
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5. "Too High" - bessi tilkynning gefst pegar stig teljast nidur i 0 eda eru j6fn 1, og er adeins notud i leik "G02".
6. "Score" - bessi tilkynning gefst pegar leikmadur feer stig, adeins notud i leikjum "G05" og "G06".

7. "Close" - bessi tilkynning gefst pegar hlutinn sem lykur leik er hittur.

8. "Open" - bessi tilkkynning gefst pegar hlutinn sem opnar eda hefur leik er hittur.

9. "Winner" - bessi tilkynning gefst pegar sigurstitingartig er nad!

10. "NEXT PLAYER" - bessi tilkynning gefst til ad benda & ad yta @ START/NEXT hnappinn par sem fyrri leikmadur hefur
kastad 3 darts.

11. "Yes" - bessi tilkkynning gefst pegar "mark" hluti er hittur.
12. "Sorry" - bessi tilkynning gefst pegar "ekki-mark" hluti er hittur.



Hluti 5: Leikskyring

GO01 Séfnun (100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)

Stig hvers leikmanns safnast upp fra O fyrir hvern isenn. Fyrsti leikmadur sem neer eda fer yfir tilgreint stig er sigurvegari.

GO02 Niéurtalning (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)

Stig hvers leikmanns minnkar fra settum stigum fyrir hvern isenn. Fyrsti leikmadur sem neer stigi O er sigurvegari.
Leikmenn geta valid mismunandi leikjahami med "DOUBLE IN/OUT" hnappinum.

Double in: begar "Double in" birtist pydir pad ad leikur getur adeins hafist med tvéfeldum isenn.

Double out: Pegar "Double out" birtist pydir pad ad leikur getur adeins IUkid med tvéfeldum isenn. Ef eftir kast eins, tveggja
eda priggja darts er stigid 1 eda undir 0, pydir pad "bust" og leikmadur getur ekki skrad stig og fer aftur til stigsins sem hann
byrjadi fra, og "Too High!" tilkynning gefst.

Double in/out: Pegar beedi "Double in" og "Double out" birtast, pa verdur leikur ad byrja og enda med tvéfeldum isenn.

GO03 Hringklukka (5, 10, 15, 20)

(5, 10, 15, 20) byoir ad hitta hvada stigahlut sem er til ad fa stig.
5: Hittu stigahlutina fra 1 til 5 i r60.

10: Hittu stigahlutina fra 1 til 10 i r6é.

15: Hittu stigahlutina fra 1 til 15 i r0.

20: Hittu stigahlutina fra 1 til 20 i rod.

Eftir ad eitt af ofangreindum stigum er valid, a leikmadur ad kasta darts i hlutinn samkvaemt gefnum radum. Eftir hvert kast
verdur naesti hluti tiltekin og pu faerd rad "Yes" eda "Sorry".

G04 Hringklukka-Tvofalt (205, 210, 215, 220)
(205, 210, 215, 220) bydir ad pu getur adeins hitt tvofeldan stigahlut til ad fa stig.
205: Hiutar 1-5. 210: 1-10. 215: 1-15. 220: 1-20.

Leikmadur & ad kasta darts i hlutinn eins og radlagt er. Ef réttur hluti er hittur, verdur naesti hluti tiltekinn og pu heyrir "Yes"
eda "Sorry".

GO05 Hringklukka-prefalt (305, 310, 315, 320)
(305, 310, 315, 320) bydir ad pu getur adeins hitt prefaldan stigahlut til ad fa stig.
305: Hlutar 1-5. 310: 1-10. 315: 1-15. 320: 1-20.

Leikmadur a ad kasta darts i hlutinn eins og radlagt er. Ef rétt, naesti hluti er tiltekinn med "Yes" eda "Sorry".

GO06 Einfaldur krikket (000, 020, 025)

Gildir adeins pegar 15, 16, 17, 18, 19, 20 eda midjan er hitt.
Leikmadurinn sem fyrst hittir alla ofangreinda hluti prisvar er sigurvegari.
Einfalt hit - tali® einu sinni. Tvoéfalt - tvisvar. brefalt - prisvar.

"000" - Hittu hvada hlut af 15-20 og midjan i hvada r6d sem er.

"020" - Hittu fyrst 20 prisvar, sidéan 19, 18, 17, 16, 15, midjan i r&0.
"025" - Hittu fyrst midjan prisvar, sidan 15, 16, 17, 18, 19, 20 i r6d.

Hver hlutur hefur prir visa. Pegar hitt einu sinni, einn kveikir. Pegar allir kveikja, er leiknum [Ukid.

GO07 Stigakrikket (E00, E20, E25)

Gildir adeins pegar 15, 16, 17, 18, 19, 20 eda midjan er hitt.

Fyrsti sem hittir alla hluti prisvar er sigurvegari.

Einfalt - einu sinni. Tvoéfalt - tvisvar. brefalt - prisvar.

"EO0Q" - Hvada hlutur 15-20 og midjan i hvada ré6d sem er.

"E20" - Hittu fyrst 20 prisvar, sidan 19, 18, 17, 16, 15, midjan i rod.
"E25" - Hittu fyrst midjan prisvar, sidan 15, 16, 17, 18, 19, 20 i r60.

Hver hlutur hefur prir visa. Pegar hitt einu sinni, einn kveikir.



Hver hlutur er opinn og getur gefid stig adeins eftir 3 hdgg fra hverjum leikmann. Lokad pegar allir leikmenn hitta 3 sinnum.
Hver leikmadur verdur ad reyna ad hitta hlutinn 3 sinnum til ad na "opnu" stddu og byrja ad fa stig.

Adur en andstaedingar klara 3 hégg, getur leikmadur haldid afram ad hitta adra "opna” hluti fyrir haerri stig.

Eftir ad allir leikmenn hitta sama hlut 3 sinnum, lokast hann. Veldu annan hlut.

Fyrsti sem lokar 6llum tilgreindum hlutum med haestu stigum, eda haestu stigum eftir ad allir lokad, er sigurvegari.

GO08 Cut Throat Cricket (C00, C20, C25)

Gildir adeins pegar 15, 16, 17, 18, 19, 20 eda midjan er hitt.

Fyrsti sem hittir alla hluti prisvar er sigurvegari.

Einfalt - einu sinni. Tvoéfalt - tvisvar. brefalt - prisvar.

"C00" - Hvada hlutur 15-20 og midjan i hvada r6d sem er.

"C20" - Hittu fyrst 20 prisvar, sidan 19, 18, 17, 16, 15, midjan i réd.

"C25" - Hittu fyrst midjan prisvar, sidan 15, 16, 17, 18, 19, 20 i r6d.

Hver hlutur hefur prir visa. Pegar hitt einu sinni, einn kveikir.

Hver hlutur er opinn og getur gefid stig eftir 3 hdgg fra hverjum leikmann. Lokad pegar allir leikmenn hitta 3 sinnum.
Stig sem nuverandi leikmadur fékk verda baett vid stig allra andstaedinga.

Hver leikmadur verdur ad reyna ad hitta hlutinn 3 sinnum til ad n& "opnu" stédu.

Adur en andsteedingar klara 3 hdgg, getur leikmadur haldid &fram ad hitta adra "opna" hluti til ad lata andstaedinga fa heerri
stig.

Eftir ad allir leikmenn hitta sama hlut 3 sinnum, lokast hann.

Fyrsti sem lokar 6llum tilgreindum hlutum med leegstu stigum, eda laegstu stigum eftir ad allir lokad, er sigurvegari.

G9 Golf (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90)
(10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90) er heegt ad velja sem valin stig.

Leikmadur a ad hitta télulega hluta fra 1 til 18 i r6d. Ef hitt, verdur neesti hluti tiltekinn og pu faerd "Yes" fyrir hégg eda "Sorry"
fyrir bragd.

Leikmadur atti ad reyna ad fa laegstu stig. Ef allar prjar dartspjot i umferd brogdu, pydir pad "sleema dart" og 5 stig eru beett
vid. Ef prefalt er hitt, 1 stig (Orn). Ef tvofalt, 2 stig (Fugl). Ef einfalt, 3 stig. Adeins sidasta dartspjot er notad til ad reikna stig.

Ef pu hittir einfaldan hlut med fyrsta dart og faerd 3 stig, getur pu akvedid ad fara i naestu umferd. En ef pu vilt laegri stig, getur
bu haldi® afram. Ef baedi sidustu 2 kostin brogéu, feerdu 5 stig.

Leikmadur sem neer eda fer yfir valin stig verdur rakinn. begar adeins einn leikmadur er eftir, er hann sigurvegari, eda eftir ad
allar 18 umferdir eru klaradar, er leikmadur med laegstu stig sigurvegari.

G10 Bingd (132, 141, 168, 189)

Tolulegir hlutar verda syndir af télvu sjafvirkt. Leikmadur sem fyrst hittir alla tilgreinda télulega hluti 3 sinnum er sigurvegari. Ef
hitt, verdur neesti hluti tiltekinn og pu faerd "Yes" eda "Sorry".

132 - R606: 15, 4, 8, 14, 3.
141-R0606:17,13,9,7, 1.
168 - R60: 20, 16, 12, 6, 2.
189 - R606: 19, 10, 18, 5, 11.

Leikmadur verdur ad hitta télulegan hlut prisvar adur en fara a naesta. Einfalt - einu sinni. Tvofalt - tvisvar. brefalt - prisvar.

G11 Stér-litil: Einfalt (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

Hver leikmadur hefur grunn lifs gildi i byrjun. bPegar leikmadur hefur ekkert lifs gildi, er hann uti. Fyrsti leikmadur verdur ad
hitta télulegan hlut sem er gefinn af handahdfi.

Ef leikmadur getur hitt mark med fyrsta eda 66rum dart, getur hann buid til nytt mark med pridja dart. Ef leikmadur hittir mark
med Ollum premur darts eda getur ekki buid til nytt virkt mark, verdur nytt mark gefid af handahofi fyrir naesta leikmann. Ef
leikmadur getur ekki hitt mark med premur darts, glatar stig, og petta mark verdur hitt af naesta leikmann. Ef hlutur er hitt,
neaesti hlut verdur tiltekinn og pu feerd "Yes" eda "Sorry".

Gild hogg er ef hvada stadur af mark télulegum hlut er hitt, hvort sem er einfalt, tvéfalt eda prefalt stigahlut.



bPegar adeins einn leikmadur er med lifs gildi, er leiknum [Ukid og pessi leikmadur er sigurvegari.

G12 Stér-litil: Erfitt (H03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

Hver leikmadur hefur grunn lifs gildi. Pegar leikmadur hefur ekkert lifs gildi, er hann ati. Fyrsti leikmadur verdur ad hitta
télulegan hlut sem er gefinn af handahdfi.

Ef leikmadur getur hitt mark med fyrsta eda 66rum dart, getur hann buid til nytt mark med pridja dart. Ef leikmadur hittir mark
med Ollum premur darts eda getur ekki buid til nytt virkt mark, verdur nytt mark gefid af handahofi fyrir naesta leikmann. Ef
leikmadur getur ekki hitt mark med premur darts, glatar stig. Ef hlutur er hitt, faeréu "Yes" eda "Sorry".

Gildir adeins pegar hitt er sama stigahluti af mark télulegum hlut.

Pegar adeins einn leikmadur er med lifs gildi, er leiknum [Ukid og pessi leikmadur er sigurvegari.

G13 Kjokudur (3,5, 7,9, 11,13, 15,17, 19, 21)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

bPegar komid er i leik, syna stigagluggar "SEL" (Select) til ad segja leikmanni ad velja stigahlut. Fyrsti stigahlutur sem er hittur
er valinn. Yttu sidan & "NEXT" hnappinn. Eftir ad allir leikmenn hafa valid, byrjar leikurinn.

Eftir ad allir leikmenn hafa valid stigahluta sina, geta peir byrjad ad kasta. Adeins eftir ad leikmadur hittir sinn hlut getur hann
ordid kjokudur i gegnum leikinn.

begar hlut leikmanns er hittur af andstaedings kjokudum, er stig tekid af. Lifs stig eru synd & skja. Hver leikmadur getur
athugad stig med pvi ad yta a "SCORES" hnappinn.

Ef leikmadur hefur ordid "kjokudur" og hittir sinn mark hlut, er hann ekki lengur "kjokudur" og einu stig er skipt.

Kjokudur aetti ad vinna hart ad pvi ad taka stig fra andstaedingum med pvi ad hitta stigahlut andstaedings.

Ef mark hlut er hitt, naesti hlut verdur tiltekinn og pu feerd "Yes" eda "Sorry".

Valkostur pydir ad leikmadur getur ordid kjokudur pegar hitt er valinn télulegur hlut, hvort sem er einfalt, tvofalt eda prefalt.
Pegar adeins einn leikmadur er med lifs gildi, er leiknum IUkid og pessi leikmadur er sigurvegari.

Leikinn aetti ad vera spiladur af fleiri en 2 leikménnum.

G14 Kjokudur-Tvofalt (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

begar komid er i leik, syna stigagluggar "SEL" (Select). Fyrsti stigahlutur sem er hittur er valinn. Yttu sidan a "NEXT"
hnappinn. Eftir ad allir leikmenn hafa valid, byrjar leikurinn.

Eftir ad allir leikmenn hafa valid stigahluta sina, geta peir byrjad ad kasta. Adeins eftir ad hitta sinn hlut getur hann ordéid
kjokudur.

Pegar hlut leikmanns er hittur af andstaedings kjokudum, er stig tekid af.

Ef leikmadur hefur ordid "kjokudur" og hittir sinn mark hlut, er hann ekki lengur kjokudur og einu stig er skipt.
Kjoékudur aetti ad vinna hart ad pvi ad taka stig fra andsteedingum.

Ef hlutur er hittur, naesti hlut veréur tiltekinn og pu faerd "Yes" eda "Sorry".

Valkostur pydir ad leikmadur getur ordid kjokudur adeins pegar hitt er valinn télulegur hlut med tvéféldum stigahlut.
Pegar adeins einn leikmadur er med lifs gildi, er leiknum [Ukid og pessi leikmadur er sigurvegari.

Leikinn aetti ad vera spiladur af fleiri en 2 leikménnum.

G15 Kjokudur-prefalt (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 321)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

begar komid er i leik, syna stigagluggar "SEL" (Select). Fyrsti stigahlutur sem er hittur er valinn. Yttu sidan & "NEXT"
hnappinn. Eftir ad allir leikmenn hafa valid, byrjar leikurinn.

Eftir ad allir leikmenn hafa valid stigahluta sina, geta peir byrjad ad kasta. Adeins eftir ad hitta sinn hlut getur hann oréi®
kjokudur.

Pegar hlut leikmanns er hittur af kjiokudum, er stig tekid af.
Ef leikmadur hefur ordid "kjokudur" og hittir sinn mark, er hann ekki lengur kjokudur og missir eitt lifs stig.
Kjokudur aetti ad vinna hart ad pvi ad taka stig fra andstaedingum.

Ef hlutur er hittur, naesti hlut verdur tiltekinn og pu feerd "Yes" eda "Sorry".



Valkostur pydir ad leikmadur getur ordid kjokudur adeins pegar hitt er valinn télulegur hlut med preféldum stigahlut.
Pegar adeins einn leikmadur er med lifs gildi, er leiknum IUkid og pessi leikmadur er sigurvegari.

Leikinn aetti ad vera spiladur af fleiri en 2 leikménnum.

G16 Skothrid (HO3, HO5, HO7, HO09, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

Tolulegur hlutur er gefinn af handahdéfi fyrir leikmann ad hitta. Leikmadur verdur ad hitta hann innan tiu sekindna, annars er
hoggid afturkallad. Ef hlutur er hittur, naesti hlut verdur tiltekinn og pu feerd "Yes" eda "Sorry".

Hvert hdgg sem hittir "mark" hlut (einfalt, tvofalt eda prefalt) minnkar stig um einn.

Leikmadur sem stig hafa minnkad i O fyrst er sigurvegari.

G17 Feaetur ¥fir (3, 5,7, 9, 11,13, 15, 17, 19, 21)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

Leikmadur eetti ad reyna ad skora haerra en eda jafnt og fyrra haesta stig i umferd. begar leikmadur skorar minna en fyrra
samanlagt stig priggja darts, er einni (Lif) tekid. Sidasti leikmadur sem hefur (Lif) eftir er sigurvegari.

Leikmenn mega ekki hreinsa stig. Ef leikmadur ytir beint & START hnappinn eda engin dartspjot hitta hlutina, missa peir
einnig einn (Lif).

Leikmadur er rakinn pegar lifs tala hans er 0 og hljéé heyrist.
Pegar adeins einn leikmadur er eftir, er leiknum IUkid og pessi leikmadur er sigurvegari.

Leikinn aetti ad vera spiladur af fleiri en 2 leikménnum.

G18 Feetur undir (UO3, U05, U07, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U21)
Valkostur pydir upphaflegt lifs gildi leikmanns.

Markmidid er ad bera leegsta stig priggja darts samtals. Pegar samanlagt stig priggja darts er heerra en met, er einni (Lif)
tekid. Sidasti leikmadur sem hefur (Lif) eftir er sigurvegari.

Leikmenn mega ekki hreinsa stig. Ef leikmadur ytir beint 8 START hnappinn eda ekkert dartspjot hittir hlutina, missir hann
einnig einn (Lif).

Leikmadur er rakinn pegar lifs tala hans er 0, og hlj6d heyrist.
Pegar adeins einn leikmadur er eftir, er leiknum IUkid og pessi leikmadur er sigurvegari.

Leikinn eetti ad vera spiladur af fleiri en 2 leikménnum.



